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Содержание курса внеурочной деятельности

«Компьютерный мир»
1 КЛАСС

Виды и способы восприятия информации   

Добро пожаловать в информатику. Виды и способы восприятия информации. Как мы воспринимаем информацию. Восприятие информации. Зрительная информация. Сочетания фигур. Зрительная информация. Сочетание формы и цвета. Зрительная информация – размер. Сочетание формы, цвета, размера. Ещё о форме, цвете и размере. Проверочная работа № 1 на тему «Зрительная информация и ее виды».
Действия с информацией  
Создание информации. Создание и изменение информации. Изменение информации. Изменение и копирование информации. Сортировка информации. Практическая работа в текстовом редакторе MS Word, работа с таблицами. Сортировка и анализ информации. Поиск и анализ информации. Практическая работа в текстовом редакторе MS Word, работа с таблицами. Носители информации. Действия с информацией. Практическая работа в текстовом редакторе MS Word, работа с текстом и изображениями.  Проверочная работа № 2

Свойства информации  
Своевременная информация. Достоверная информация. Практическая работа: «Поиск и отбор информации». Понятная информация. Полная информация. Полезная информация Практическая работа: «Поиск и отбор информации». Ещё о свойствах информации. Проверочная работа № 3.
Калейдоскоп информации   

Беглый анализ информации. Объекты в пространстве. Анализ различных объектов. Проверочная работа № 4.
Представление информации  
Средства работы с информацией, источники и приёмники информации, текстовая информация. Анализ Ю группировка информации. Графическая информация. Систематизация и моделирование текстовой и графической информации Анализ, группировка, моделирование, кодирование текстовой информации. Анализ, систематизация, моделирование, шифрование информации. Практическая работа: «Клавиатурный тренажер». Проверочная работа № 5.
Кодирование информации  
Кодирование информации. Работа с закодированной информацией. Практическая работа в текстовом редакторе MS Word, работа с текстом – кодирование – декодирование Проверочная работа № 6.

Наблюдательность и логика  
Работа с таблицей, знаком​ство с графом. Диаграммы, комбинато​рика. Логические задачи и схемы. Логические задачи и графы. Практическая работа в текстовом редакторе MS Word, работа с таблицами, рисование схем и графов. Проверочная работа № 7.
Информационная безопасность  
Правила безопасной работы в сети Интернет с мобильным телефоном.

Повторение изученного материала  
Выполнение любых заданий по рабочим тетрадям. Итоговая проверочная работа.
2 КЛАСС

Устройство компьютера. 

Правила ТБ. Знакомство с компьютером. Устройство компьютера: микрофон, камера, клавиатура, мышь, монитор, принтер, наушники, колонки, жесткий диск, процессор, системный блок. 

Программа и данные.
Программное обеспечение. Меню ПУСК, меню программ, кнопки управления окнами. Файлы и папки.

В поисках информации

Правила поведения в кабинете информатики. Знакомство с учебником. Информация вокруг нас. Практическая работа: “Копирование и вставка текста”. Все на своем месте. Практическая работа: “Копирование и вставка изображений”. Найти главное. Сравнение информации. Работа с экспертным мнением. Полнота информации. Проверочная работа № 1.
Схемы вокруг нас

Проверочная работа. Как читать граф? Поиск пути по схеме. Схемы и графы. Практическая работа: «Решение задач». Схема движения транспорта. Практическая работа: «Решение задач». Еще о схемах движения.  Знакомство с диаграммами. Практическая работа: «Создание диаграмм» в MS Excel. Различные виды диаграмм. Практическая работа «Создание 

диаграмм разного вида» в MS Excel. Повторение темы «Схемы и диаграммы». Практическая работа: «Создание диаграмм и схем».  Проверочная работа № 2.
Текст как источник информации

Стандартный текстовый редактор. Знакомство с Блокнот, Word Pad, Word, Writer. Набор текста. Создание и сохранение текстового документа. Клавиши редактирования текста. Редактирование текста. Проверочная работа № 3.
Алгоритмы

Знакомство с алгоритмами. Алгоритмы с условием. Различные виды условий. Ситуационные алгоритмы. Составление алгоритмов. Практическая работа в Scratch. Алгоритмы для сортировки. Практическая работа в Scratch. Решаем задачи с алгоритмами.  

Шаги и события

Порядок действий для нескольких исполнителей. Алгоритм для двух исполнителей. Алгоритм алфавитного шифрования. Алфавитное шифрование со смещением. Пересечение исполнителей. Параллельные алгоритмы для достижения одного результата. Алгоритмы, управляемые событиями. Практическая работа в Scratch. Проверочная работа № 4.
Информационная безопасность  

Правила безопасной работы в сети Интернет с мобильным телефоном, с планшетом или на компьютере.
Повторение изученного материала

Выполнение любых заданий по рабочим тетрадям.
3 КЛАСС

Устройство компьютера. 

Правила ТБ. Знакомство с компьютером. Устройство компьютера: микрофон, камера, клавиатура, мышь, монитор, принтер, наушники, колонки, жесткий диск, процессор, системный блок. 

Программа и данные.
Программное обеспечение. Меню ПУСК, меню программ, кнопки управления окнами. Файлы и папки.
Текст как источник информации

Техника безопасности. Правила поведения в кабинете информатики. Текст как источник информации.  Как найти в тексте нужную информацию. Правила набора текста на компьютере. Практическая работа в MS Word, клавиатурный тренажер. Представление текстов в разном виде. Составляем разные виды текстов. Учимся работать с различными видами информации. Обрабатываем текстовую информацию. Проверочная работа № 1. 

Систематизация информации

Знакомство со множествами. Отношения множеств. Схемы путей. Схемы и таблицы путей. Знакомство с графиками. Графики и диаграммы. Различные способы наглядной обработки данных. Практическая работа в MS Power Point. Практическая работа: «Решение задач». Проверочная работа № 2
Элементы математической логики
Объект, свойство объекта. Группировка объектов, общие и отличающие свойства. Нахождение лишнего объекта. Высказывания. Одинаковые по смыслу высказывания. Логические конструкции «все», «ни один», «некоторые». Решение задач с помощью логических преобразований.
Алгоритмы
Алгоритмы и языки программирования. Свойства алгоритмов: массовость, результативность, дискретность, понятность. Способы записи алгоритмов. Команда. Программа. Блок-схема. Элементы блок-схемы: начало, конец, команда, стрелка. Построение блок-схемы по тексту.
Циклические алгоритмы. Блок-схема циклического алгоритма. Элемент блок-схемы: цикл. Построение блок-схемы циклического алгоритма по блок-схеме линейного алгоритма. Работа в среде формального исполнителя
Практические работы в KoduGameLab. Проверочная работа № 3.
Алгоритмы и исполнители

Алгоритмы и исполнители. Практические работы в KoduGameLab. Проверочная работа № 4.
Информационная безопасность  

Путешествуем в сети Интернет.

Повторение изученного материала

Выполнение любых заданий по рабочим тетрадям.
4 КЛАСС

Информация и информационные процессы
Правила ТБ. Понятие «информация». Виды информации по форме представления.
Способы организации информации и информационные процессы. Хранение, передача, обработка (развёрнутое представление). Источник информации, приёмник информации.

Устройство компьютера. 

Аппаратное обеспечение компьютера: микрофон, камера, клавиатура, мышь, монитор, принтер, наушники, колонки, жёсткий диск, оперативная память, процессор, системный блок, графический планшет, гарнитура, сенсорный экран. Основные и периферийные устройства компьютера. Устройства ввода, вывода и ввода- вывода
Программа и данные.
Программное обеспечение (основные и прикладные программы). Операционная система. Кнопки управления окнами. Рабочий стол. Меню «Пуск», меню программ. Файловая система компьютера.

Наглядное представление информации
Техника безопасности. Правила поведения в кабинете информатики. Круговые диаграммы. Линейчатые и столбчатые диаграммы. Диаграммы с накоплением и графики. Практическая работа в MS Power Point. Решение информационных задач при помощи схем. Решение информационных задач при помощи схем и таблиц. Решение информационных задач при помощи схем и диаграмм. Наглядные способы решения информационных задач. Проверочная работа №1.
Мультимедиа и инфографика
Знакомство с инфографикой. Области применения инфографики. Навыки использования инфографики. Запись звука с помощью ПК. Запись звука с помощью ПК. Знакомство с мультимедиа. Задания с мультимедиа и инфографикой. Практические работы в Scratch. 
Форматы фото, аудио, видео файлов (графические файлы, звуковые файлы, видеофайлы, процесс создания видеофильма, клипы и видеоэффекты, мультипликация).

Проверочная работа №2.
Алгоритмы и исполнители
Знакомство со средой Scratch. Изучение основных возможностей Scratch. Запустить и остановить исполнителя. Отследить путь исполнителя. Исполнитель Чертежник в среде Scratch. Диалоги исполнителя. От алгоритма к программе на Scratch. Практические работы в Scratch. Проверочная работа №3.
Программирование и управление
Управление исполнителем. Создание собственного исполнителя. Управление несколькими исполнителями. Исполнители и неуправляемые факторы. Подсчет событий. Решение обратных задач с алгоритмами и программированием. Практические работы в Scratch. Проверочная работа №4.
Информационная безопасность  

Правила безопасной работы в социальной сети.

Повторение изученного материала

Выполнение любых заданий по рабочим тетрадям

Планируемые результаты освоения курса внеурочной деятельности
«Компьютерный мир»
Программа курса внеурочной деятельности «Компьютерный мир» направлена на достижение трёх категорий образовательных результатов:

· личностные;

· метапредметные;

· предметные.


К личностным результатам можно отнести следующие:

· формирование основ российской гражданской идентичности, чувства гордости за свою Родину, российский народ и историю России; формирование ценностей многонационального российского общества;

· формирование целостного, социально ориентированного взгляда на мир в его органичном единстве и разнообразии природы, народов, культур и религий;

· формирование уважительного отношения к иному мнению, истории и культуре других народов;

· овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире;

· развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций;

· формирование установки на безопасный, здоровый образ жизни, наличие мотивации к творческому труду, работе на результат, бережному отношению к материальным и духовным ценностям.

· Формирование личностных результатов происходит в основном за счёт содержания и рекомендованной формы выполнения заданий.


К метапредметным результатам освоения курса информатики относятся:
· овладение способностью принимать и сохранять цели и задачи учебной деятельности, поиска средств её осуществления;

· освоение способов решения проблем творческого и поискового характера;

· формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации; определять наиболее эффективные способы достижения результата;

· формирование умения понимать причины успеха/неуспеха учебной деятельности и способности конструктивно действовать даже в ситуациях неуспеха;

· освоение начальных форм познавательной и личностной рефлексии;

· использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач; активное использование речевых средств и средств информационных и коммуникационных технологий (далее — ИКТ) для решения коммуникативных и познавательных задач;

· активное использование речевых средств и средств информационных и коммуникационных технологий (далее — ИКТ) для решения коммуникативных и познавательных задач;

· использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве сети Интернет), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета; в том числе умение вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) в цифровой форме измеряемые величины и анализировать изображения, звуки, готовить своё выступление и выступать с аудио, видео и графическим сопровождением; соблюдать нормы информационной избирательности, этики и этикета;

· овладение навыками смыслового чтения текстов различных стилей и жанров в соответствии с целями и задачами; осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуникации и составлять тексты в устной и письменной формах;

· овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям;

· готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий;

· определение общей цели и путей её достижения; умение договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности; осуществлять взаимный контроль в совместной деятельности, адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих;

· овладение начальными сведениями о сущности и особенностях объектов, процессов и явлений действительности (природных, социальных, культурных, технических и др.) в соответствии с содержанием конкретного учебного предмета;

· овладение базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими существенные связи и отношения между объектами и процессами;

· умение работать в материальной и информационной среде начального общего образования (в том числе с учебными моделями) в соответствии с содержанием конкретного учебного предмета.


Метапредметные результаты являются ключевыми в курсе внеурочной деятельности «Компьютерный мир». Их достижение осуществляется за счёт формирования универсальных учебных действий, относящихся ко всем группам.


Регулятивные действия:

· целеполагание;

· планирование;

· прогнозирование;

· контроль в форме сличения способа действия и его результата с заданным эталоном;
· коррекция;

· оценка;

· саморегуляция.


Познавательные действия:

· самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели;

· поиск и выделение необходимой информации; применение методов информационного поиска, в том числе с помощью компьютерных средств;

· структурирование знаний;

· осознанное и произвольное построение речевого высказывания в устной и письменной форме;

· выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий;

· рефлексия способов и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности;

· смысловое чтение как осмысление цели чтения и выбор вида чтения в зависимости от цели; извлечение необходимой информации из прослушанных текстов различных жанров; определение основной и второстепенной информации; свободная ориентация и восприятие текстов художественного, научного, публицистического и официального и делового стилей; понимание и адекватная оценка языка средств массовой информации;

· постановка и формулирование проблемы, самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· моделирование;

· преобразование модели с целью выявления общих законов, определяющих данную предметную область;

· анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных);

· синтез — составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;

· выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;

· подведение под понятие, выведение следствий;
· установление причинно-следственных связей;

· построение логической цепи рассуждений;

· доказательство;

· выдвижение гипотез и их обоснование;

· формулирование проблемы;

· самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера.


Коммуникативные действия:

· планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками;

· постановка вопросов;

· разрешение конфликтов;

· управление поведением партнера;

· умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации.


Кроме того, освоение программы начального курса внеурочной деятельности «Компьютерный мир» должно позволить достигнуть таких предметных результатов, как:

· умение осуществлять поиск информации в книгах, статьях, а также сети Интернет с использованием конкретных ресурсов; использовать глоссарий, алфавитный указатель;

· умение анализировать информацию — определять главную мысль текста, смысловые блоки, актуальность информации запросу, достоверность текста, работать с экспертным мнением;

· умение устанавливать соответствие между информацией в разном виде — текстовой, графической, звуковой, видео, комбинировать информацию, в том числе с помощью компьютера, владеть первичными навыками создания инфографики и линейной презентации;

· умение преобразовывать информацию; читать и создавать таблицы, схемы, графы, диаграммы; умение описывать с помощью таблиц и схем отношение между объектами, решать задачи;

· умение использовать персональный компьютер для работы с информацией, набора текста, ввода изображений, видео и звуковой информации;

· владение основами логического и абстрактного мышления;

· владение основами алгоритмического мышления, знание основных свойств алгоритмов, умение составлять алгоритмы и записывать их в виде блок-схем или натуральным языком; умение анализировать ожидаемые действия исполнителя по алгоритму;

· владение основами программирования в среде Kodu и Scratch.
Тематическое планирование курса внеурочной деятельности
«Компьютерный мир»
	1-й класс

	Уроки 
	Тема урока
	Форма занятия
	Электронные (цифровые) образовательные ресурсы

	Виды и способы восприятия информации  

	1
	Добро пожаловать в информатику
	Презентация, беседа
	https://videouroki.net/blog/videourok-po-informatike-sposoby-polucheniya-informatsii.html

	2-3
	Восприятие информации
	Презентация, беседа, тесты
	

	4-6
	Зрительная информация -  цвет, форма и размер
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/video/03-kakaya-byvaet-informaciya.html
https://videouroki.net/razrabotki/trienazhier-po-tiemie-informatsiia-vokrugh-nas.html
https://videouroki.net/video/03-kakaya-byvaet-informaciya.html


	7-9
	Сочетания фигур -  формы, цвета и размера
	Презентация, беседа, тесты
	

	10-11
	Проверочная работа
	Беседа, самостоятельная работа
	

	Действия с информацией  

	12-15

	Создание, изменение,

копирование информации
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/blog/osnovnye-deystviya-s-informatsiey.html

	16-18
	Сортировка

поиск и анализ информации
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/tests/sriedstva-analiza-i-vizualizatsii-dannykh-sortirovka-i-poisk-dannykh.html
https://videouroki.net/video/25-poisk-informatsii.html

	19
	Носители информации
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/razrabotki/deystviya-s-informatsiey-khranenie-informatsii.html

	20-21
	Действия с информацией
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/blog/osnovnye-deystviya-s-informatsiey.html

	22
	Проверочная работа
	Беседа, самостоятельная работа
	

	Свойства информации  

	23-27
	Свойства информации
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/tests/informatsiia-vidy-i-svoistva-informatsii.html

	28
	Повторение темы «Свойства информации»
	Презентация, беседа, тесты
	

	29
	Проверочная работа
	Беседа, самостоятельная работа
	

	Калейдоскоп информации

	30-31
	Объекты в пространстве
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/razrabotki/informatsionnyy-kaleydoskop-1.html
https://videouroki.net/razrabotki/informatsionnyy-kaleydoskop-informatika.html

	32
	Анализ информации у различных объектов
	Презентация, беседа, тесты
	

	33
	Проверочная работа
	Беседа, самостоятельная работа
	

	Представление информации

	34
	Средства работы с информацией, источники и приемники информации
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/video/02-predstavlenie-informacii-yazyki-kodirovanie.html


	35-37
	Анализ, группировка, кодирование информации, логические задачи. Работа с таблицами,

установление соответствия

информации
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/razrabotki/metodicheskoe-posobie-na-temu-uvlekatelnaya-logika-i-informatika.html
https://videouroki.net/blog/vidieourok-dlia-nachal-nykh-klassov-ighra-na-loghiku-myshlieniie-pamiat-i-vnimaniie.html


	38-40
	Систематизация, моделирование,
шифрование информации
	Презентация, беседа, тесты
	

	41
	Проверочная работа
	Беседа, самостоятельная работа
	

	Кодирование информации

	42-43
	Анализ, систематизация,

кодирование информации и алгоритмы
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/video/04-kodirovanie-informacii-kody-sistemy-kodirovaniya.html
https://videouroki.net/razrabotki/kodirovaniie-informatsii-2-klass.html


	44
	Проверочная работа
	Беседа, самостоятельная работа
	

	Наблюдательность и логика

	45
	Работа с таблицей, знакомство с графом
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/razrabotki/raznourovnievaia-provierochnaia-rabota-dielieniie-na-2-na-3-tablitsa-umnozhienii.html


	46
	Диаграммы, комбинаторика
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/razrabotki/priezientatsiia-k-uroku-po-tiemie-diaghramma.html


	47-48
	Логические задачи и схемы

графы
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/razrabotki/metodicheskoe-posobie-na-temu-uvlekatelnaya-logika-i-informatika.html
https://videouroki.net/blog/vidieourok-dlia-nachal-nykh-klassov-ighra-na-loghiku-myshlieniie-pamiat-i-vnimaniie.html

	49
	Проверочная работа
	Беседа, самостоятельная работа
	

	Информационная безопасность.
Правила безопасной работы в сети Интернет с мобильным телефоном (10 часов)

	50-52
	СМС от неизвестных лиц, ложные сообщения, угрозы в СМС
	Объяснение, практикум – тест 1-3, игры
	https://lbz.ru/metodist/authors/ib/2-4.php

	53-55
	Звонки с предложениями,

защита от входа в твой телефон,

подключение телефона к «Вай-Фай» сети
	Объяснение, практикум – тест 4-6, игры
	

	56-57
	Вызов экстренных служб,
Телефонное хулиганство
	Объяснение, практикум – тест 7-8, игры
	

	58-59
	«Уроки хороших манер. Дресс-код /Как пользоваться мобильным телефоном»,

«Мобильные мошенники»
	Видеоурок, самостоятельная работа
	https://youtu.be/IeqluAhXM1c
https://youtu.be/c3oYnnf_fFY

	Повторение

	60-65
	Повторение
	Презентация, беседа, тесты
	

	66
	Итоговая проверочная работа
	Беседа, самостоятельная работа
	


	2 класс

	Уроки 
	Тема урока
	Форма занятия
	Электронные (цифровые) образовательные ресурсы

	Персональный компьютер  

	1
	Вводное занятие Правила ТБ. Знакомство с компьютером
	Презентация, беседа
	https://lbz.ru/books/748/9577/ 

https://lbz.ru/books/748/9575/
https://lbz.ru/books/748/10250/
https://lbz.ru/books/748/10250/


	2
	Устройство компьютера: микрофон, камера, клавиатура, мышь, монитор, принтер, наушники, колонки, жесткий диск, процессор, системный блок
	Презентация, беседа, тесты
	

	3
	Программа и данные: Программное обеспечение. Меню ПУСК, меню программ, кнопки управления окнами. Файлы и папки.
	Презентация, беседа, тесты
	

	4
	Проверочная работа
	Беседа, самостоятельная работа
	

	В поисках информации

	5-11

	Информация, главное, сравнение, поиск, части целого
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/blog/osnovnye-deystviya-s-informatsiey.html
https://videouroki.net/video/2-informatsiia-vokrughnas.html 

https://videouroki.net/razrabotki/testy-informatsiya.html

	Схемы вокруг нас

	12-16
	Графы, пути, схемы, движение транспорта, сложные схемы
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/razrabotki/sostav-struktura-naznachieniie-vychislitiel-nykh-sistiem.html

	17-19
	Диаграммы, виды, схемы
	Презентация, беседа, тесты
	

	20-23
	Текстовый редактор. Набор, создание, редактирование и сохранение текста.
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/video/02-tekst-tipy-tekstov.html 

https://videouroki.net/razrabotki/praktichieskiie-raboty-po-tiemie-paniel-formatirovaniia-word.html 

https://videouroki.net/razrabotki/praktichieskiie-raboty-s-tiekstom.html
https://videouroki.net/video/07-tr-instrumenty-tr-osnovnye-operacii-pri-sozd-i-red-tekstov.html

	24
	Проверочная работа
	Беседа, самостоятельная работа
	

	Алгоритмы  

	25-29
	Алгоритмы. Условия и действия. Составление алгоритмов
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/razrabotki/urok-po-informatikie-alghoritm.html
https://videouroki.net/razrabotki/urok-informatiki-po-tiemie-alghoritmy-v-nachal-noi-shkolie.html 

https://videouroki.net/video/12-obrabotka-informacii-i-algoritmy.html
https://videouroki.net/tests/alghoritmy-vielichiny-struktura-alghoritmov.html  

https://videouroki.net/video/27-vspomogatelnye-algoritmy-i-podprogrammy-procedury.html
https://videouroki.net/razrabotki/razrabotka-uroka-alghoritmy-i-ispolnitieli-svoistva-alghoritma-sposoby-zapisi-al.html


	30-31
	Сортировка. Решения задач
	Презентация, беседа, тесты
	

	32-36
	Объект, имя объектов, свойства объектов.

Элементы математической логики. 

Высказывания. Истина и ложь. Отрицание.


	Презентация, беседа, тесты
	

	37
	Проверочная работа
	Беседа, самостоятельная работа
	

	Шаги и события

	38
	События
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/tests/linieinyie-alghoritmy-obrabotki-chislovykh-dannykh.html
https://videouroki.net/tests/razvietvliaiushchiiesia-alghoritmy-1.html

	39-41
	Команда, программа, исполнитель. Свойства алгоритмов
	Презентация, беседа, тесты
	

	42-47
	Кодирование, шифрование, несколько исполнителей, больше исполнителей
	Презентация, беседа, тесты
	

	48
	Проверочная работа
	Беседа, самостоятельная работа
	

	Информационная безопасность.

Правила безопасной работы в сети Интернет с мобильным телефоном (10 часов)

	49-51
	СМС от неизвестных лиц, ложные сообщения, угрозы в СМС
	Объяснение, практикум – тест 1-3, игры
	https://lbz.ru/metodist/authors/ib/2-4.php

	52-54
	Звонки с предложениями,

защита от входа в твой телефон,

подключение телефона к «Вай-Фай» сети
	Объяснение, практикум – тест 4-6, игры
	

	55-56
	Вызов экстренных служб,

Телефонное хулиганство
	Объяснение, практикум – тест 7-8, игры
	

	57-58
	«Уроки хороших манер. Дресс-код /Как пользоваться мобильным телефоном»,

«Мобильные мошенники»
	Видеоурок, самостоятельная работа
	https://youtu.be/IeqluAhXM1c
https://youtu.be/c3oYnnf_fFY

	59
	Мой планшет, мой компьютер: защита от входа. 
	Презентация, беседа, тесты
	

	60-62
	Моя почта, логин и пароль. Спам. Почта от неизвестных лиц
	Беседа, самостоятельная работа
	

	63-66
	Вирусы. Регистрация на сайтах: личные данные. Раскраска «Дети в Интернете». 

«Безопасный интернет»
	
	http://www.safety.mts.ru/ru/deti_v_inete/for_children/rules/
http://detionline.com/assets/files/mts/raskraska.pdf
https://youtu.be/Kb2NW2V0V8A 

	Повторение

	67
	Повторение
	Презентация, беседа, тесты
	

	68
	Резервное время
	
	


	3 класс

	Уроки 
	Тема урока
	Форма занятия
	Электронные (цифровые) образовательные ресурсы

	Персональный компьютер. Аппаратное обеспечение.

	1-3
	Вводное занятие Правила ТБ. Аппаратное обеспечение компьютера. Устройства компьютера: микрофон, камера, клавиатура, мышь, монитор, принтер, наушники, колонки, жёсткий диск, процессор, оперативная память. Системный блок (описание и назначение)
	Презентация, беседа
	https://lbz.ru/books/748/9571/
https://lbz.ru/books/748/9576/
https://lbz.ru/books/748/10247/
https://lbz.ru/books/748/10246/
https://lbz.ru/books/750/9860/


	Программное обеспечение компьютера.

	4-6
	Программы и данные. Основные элементы рабочего окна программы. Рабочий стол. Ярлык программы. Меню «Пуск», меню программ. Файлы и папки (инструкции по работе с файлами и папками: закрыть, переименовать, создать, открыть, удалить). Поиск информации.
	Презентация, беседа, тесты
	https://lbz.ru/books/748/9571/
https://lbz.ru/books/748/9576/
https://lbz.ru/books/748/10247/
https://lbz.ru/books/748/10246/
https://lbz.ru/books/750/9860/


	Текст как источник информации

	7-14

	Информация в тексте, самое нужно, набор текста, разные тексты, тексты, таблицы, диаграммы, рисунки в тексте, обработка текстовой информации
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/blog/osnovnye-deystviya-s-informatsiey.html

	Систематизация информации

	15-16
	Множества. 
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/video/26-sistematizaciya-informacii.html
https://videouroki.net/video/23-raznoobraziie-zadach-obrabotki-informatsii-sistiematizatsiia-informatsii.html

	17-20
	Пути, схемы, таблицы. Графики и диаграммы. 
	Презентация, беседа, тесты
	

	21
	Обработка данных
	Презентация, беседа, тесты
	

	22
	Проверочная работа
	Беседа, самостоятельная работа
	

	Элементы математической логики

	23-24
	Объект, свойство объекта. Группировка объектов, общие и отличающие свойства. Нахождение лишнего объекта.
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/razrabotki/metodicheskoe-posobie-na-temu-uvlekatelnaya-logika-i-informatika.html
https://videouroki.net/blog/vidieourok-dlia-nachal-nykh-klassov-ighra-na-loghiku-myshlieniie-pamiat-i-vnimaniie.html

	25-26
	Высказывания. Логические конструкции.
	Презентация, беседа, тесты
	

	Алгоритмы  

	27-28
	Алгоритмы. Алгоритмы и языки программирования. Свойства алгоритмов: массовость, результативность, дискретность, понятность. Способы записи алгоритмов.
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/razrabotki/urok-informatiki-po-tiemie-alghoritmy-v-nachal-noi-shkolie.html 

https://videouroki.net/video/12-obrabotka-informacii-i-algoritmy.html
https://videouroki.net/tests/alghoritmy-vielichiny-struktura-alghoritmov.html 

https://videouroki.net/video/27-vspomogatelnye-algoritmy-i-podprogrammy-procedury.html
https://videouroki.net/razrabotki/razrabotka-uroka-alghoritmy-i-ispolnitieli-svoistva-alghoritma-sposoby-zapisi-al.html


	29
	Команда. Программа. Блок-схема. Элементы блок-схемы: начало, конец, команда, стрелка. Построение блок-схемы по тексту.
	Презентация, беседа, тесты
	

	30
	Объект, имя объектов, Циклические алгоритмы. Блок-схема циклического алгоритма. Элемент блок-схемы: цикл. Построение блок-схемы циклического алгоритма по блок-схеме линейного алгоритма. Работа в  среде формального исполнителя 
	Презентация, беседа, тесты
	

	31-34
	«Знакомьтесь — Коду!», «Создаём миры», «Создаём предметы и персонажей». «Передвижение предметов и персонажей»
	Презентация, беседа, тесты
	

	35-37
	«Информация об игре, о персонажах, о счёте». «События». «Взаимодействие предметов вблизи и на расстоянии»
	Презентация, беседа, тесты
	

	38
	Проверочная работа
	Беседа, самостоятельная работа
	

	Алгоритмы и исполнители

	39-40
	«Работаем со счётчиками». «Создаём новые объекты в ходе игры»
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/razrabotki/urok-informatiki-po-tiemie-alghoritmy-v-nachal-noi-shkolie.html 

https://videouroki.net/video/12-obrabotka-informacii-i-algoritmy.html


	41-42
	«Группы команд». «Звуки и музыка»
	Презентация, беседа, тесты
	

	43-45
	«Гонки», «Игра от первого лица», «Квесты»
	Презентация, беседа, тесты
	

	46
	Проверочная работа
	Беседа, самостоятельная работа
	

	Информационная безопасность.

Путешествуем в сети Интернет

	49-51
	Поиск информации в интернете. Сайты для детей
	Объяснение, онлайн практикум – задание 3.1, задание 3.2
	Детская игровая комната - http://playroom.com.ru/ 
Страна Мастеров - http://stranamasterov.ru/ 

	49
	Сайты о безопасном поведении
	Объяснение, онлайн практикум – задание 3.3
	Портал детской безопасности Министерства чрезвычайных ситуаций - https://spas-extreme.mchs.gov.ru/ 

	50-57
	Сайты для учёбы
	Объяснение, онлайн практикум – задание 3.4-3.10
	Электронное учебное пособие  «Учимся беречь энергию» «Началка.инфо» - http://nachalka.info/saveenergy 
Сайт Lingualeo. Покори язык - http://lingualeo.com/ru 

Учи.ру -  https://uchi.ru/ 

Российская электронная школа - http://resh.edu.ru/ 

Сайт Московский планетарий - http://planetarium-moscow.ru/ 

Московский зоопарк. Видео - https://moscowzoo.ru/about-zoo/zooonline/ 

Портал Культура России – 

https://www.culture.ru/ 

Хочу все знать: http://ya-uznayu.ru/ 

Потому.ру : https://potomy.ru/ 

Детский портал ЧудоЮдо - https://chudo-udo.info/ 

	58-60
	Сайты с электронными книгами
	Объяснение, онлайн практикум – задание 3.11-3.13
	Национальная электронная детская библиотека: http://arch.rgbd.ru/xmlui 
Аудиохрестоматия: 

http://audiohrestomatiya.ru/ 

Детская электронная библиотека:

https://eda-ru.com/deti-book

	61-66
	Сайты с коллекциями для детей
	Объяснение, онлайн практикум – задание 3.14-3.19
	Лукошко: http://lukoshko.net/ 

Открытки: https://www.mypostcard.com/ru/
Журнал «Мурзилка»: https://murzilka.org/ 

Теремок: http://www.teremoc.ru/ 

Искусство оригами: https://rgdb.ru/otdely/otdel-tvorcheskogo-razvitiya-chitatelej/5469-master-klassy-po-origami-bumazhnyj-zoopark 

Сайт популярной информационно-поисковой системы: http://yandex.ru/ 

	Повторение

	67
	Повторение
	Презентация, беседа, тесты
	

	68
	Резервное время
	
	


	4 класс

	Уроки 
	Тема урока
	Форма занятия
	Электронные (цифровые) образовательные ресурсы

	Информация и  информационные процессы

	1-2
	Вводное занятие Правила ТБ. Понятие «информация». Виды информации по форме представления.
	
	https://lbz.ru/books/748/10245/
https://lbz.ru/books/748/9579/
https://lbz.ru/books/748/10245/
https://lbz.ru/books/748/10244/
https://lbz.ru/books/750/9860/


	3
	Способы организации информации и информационные процессы. Хранение, передача, обработка (развёрнутое представление). Источник информации, приёмник информации
	
	https://lbz.ru/books/748/10245/
https://lbz.ru/books/748/9579/
https://lbz.ru/books/748/10245/
https://lbz.ru/books/748/10244/
https://lbz.ru/books/750/9860/


	Персональный компьютер. Аппаратное обеспечение.

	4
	Вводное занятие Правила ТБ. Аппаратное обеспечение компьютера: микрофон, камера, клавиатура, мышь, монитор, принтер, наушники, колонки, жёсткий диск, оперативная память, процессор, системный блок, графический планшет, гарнитура, сенсорный экран.
	Презентация, беседа
	https://lbz.ru/books/748/10245/
https://lbz.ru/books/748/9579/
https://lbz.ru/books/748/10245/
https://lbz.ru/books/748/10244/
https://lbz.ru/books/750/9860/


	5
	Основные и периферийные устройства компьютера. Устройства ввода, вывода и  ввода- вывода
	
	

	Программы и  данные

	6
	Программное обеспечение (основные и прикладные программы). Операционная система. 
	Презентация, беседа, тесты
	https://lbz.ru/books/748/10245/
https://lbz.ru/books/748/9579/
https://lbz.ru/books/748/10245/
https://lbz.ru/books/748/10244/
https://lbz.ru/books/750/9860/


	7
	Кнопки управления окнами. Рабочий стол. Меню «Пуск», меню программ. Файловая система компьютера
	Презентация, беседа, тесты
	

	Наглядное представление информации

	8-10


	Диаграммы, круговые, линейчатые, столбчатые, с накоплением и графики
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/razrabotki/priezientatsiia-k-uroku-po-tiemie-diaghramma.html


	11-14
	Решение задач при помощи схем и диаграмм: «Анализируем схемы», «Схемы и таблицы», «Сортировка в таблице»
	Презентация, беседа, тесты
	

	Мультимедиа и инфографика

	15-17
	«Что такое инфографика?», Инфографика в нашей жизни, «Читаем инфографику»
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/razrabotki/konspekt-uroka-po-informatike-obekty-multimedia.html 

https://videouroki.net/razrabotki/infoghrafika-v-informatikie.html
https://videouroki.net/razrabotki/material-po-informatike-po-teme-infografika.html

	18-21
	«Звуки в мире информации», «Видео как источник информации», «Мультимедиа», «Создаём мультимедиа и инфографику»
	Презентация, беседа, тесты
	

	22-28
	Форматы фото, аудио, видео файлов. Звуковые, графические и видеофайлы. Видеофильм. Клипы и видеоэффекты. Мультипликация.
	Презентация, беседа, тесты
	

	Элементы математической логики

	29-30
	Объекты и их свойства. Объект, имя объектов. Свойства объектов.
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/razrabotki/metodicheskoe-posobie-na-temu-uvlekatelnaya-logika-i-informatika.html
https://videouroki.net/blog/vidieourok-dlia-nachal-nykh-klassov-ighra-na-loghiku-myshlieniie-pamiat-i-vnimaniie.html

	31-32
	Логические утверждения. Высказывания: простые, с отрицанием, с конструкциями «все», «ни один», «некоторые». Логические утверждения. Высказывания: сложные с  конструкциями «и», «или»
	Презентация, беседа, тесты
	

	Алгоритмы и исполнители

	33
	Алгоритмы. «Алгоритмы и программа Скретч»
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/razrabotki/urok-informatiki-po-tiemie-alghoritmy-v-nachal-noi-shkolie.html 

https://videouroki.net/video/12-obrabotka-informacii-i-algoritmy.html
https://videouroki.net/tests/alghoritmy-vielichiny-struktura-alghoritmov.html  

https://videouroki.net/video/27-vspomogatelnye-algoritmy-i-podprogrammy-procedury.html
https://videouroki.net/razrabotki/razrabotka-uroka-alghoritmy-i-ispolnitieli-svoistva-alghoritma-sposoby-zapisi-al.html

	34-39
	Изучение основных возможностей Скретч: Запустить и остановить исполнителя, Отследить путь исполнителя, Исполнитель Чертёжник в среде Скретч, Диалоги исполнителя, От алгоритма к программе на Скретч
	Презентация, беседа, тесты
	

	40
	Проверочная работа
	Беседа, самостоятельная работа
	

	Программирование и управление

	41-45
	Управление исполнителями: «Разные костюмы», «Свой собственный персонаж», «Два исполнителя», «Случайность и управление», Подсчёт событий
	Презентация, беседа, тесты
	https://videouroki.net/razrabotki/urok-1-tiema-znakomstvo-so-scratch-1.html 

https://videouroki.net/tests/osnovnyie-poniatiia-scratch-proghrammirovaniia.html 

https://videouroki.net/razrabotki/prezentatsiya-po-informatike-programmirovanie-na-yazyke-paskal-nachalnye-svedeniya.html
https://videouroki.net/video/nachalniyeKlassi/osnovy-algoritmizacii-i-programmirovaniya-na-yazyke-python 



	46-47
	Решение обратных задач с алгоритмами и программиро­ванием
	Презентация, беседа, тесты
	

	48
	Проверочная работа
	Беседа, самостоятельная работа
	

	Информационная безопасность.

Раздел 4 Правила безопасной работы в социальной сети

	49-50
	Социальные сети для детей. Что такое Аватар и как его выбрать
	Объяснение, онлайн практикум – тест 15-16
	https://www.smeshariki.ru 

https://karusel-tv.ru/ 

http://lbz.ru/metodist/authors/ib/2-4.php 

 

	51-54
	«Друг» в сети, кто за ним прячется, Ложные сообщения, Что говорить о себе незнакомцам, Спроси совета в семье
	Объяснение, беседа, практикум – тест 17-20
	

	55-60
	Этикет в общении, Нельзя обижать, Если тебя обижают, Защити себя от недоброжелателей, Если тебе угрожают, Агрессия и грубость
	Объяснение, беседа, практикум – тест 21-26
	

	61-65
	Уговоры и предложения, Отключение от нежелательных контактов, Самостоятельная работа
	Объяснение, беседа, практикум – тест 27-28, практикум – задание 4.1-4.3
	http://files.lbz.ru/authors/ib/manannikova.pdf 
http://files.lbz.ru/authors/ib/manannikova-sc.pdf 

http://files.lbz.ru/authors/ib/nesterova.rar 

http://files.lbz.ru/authors/ib/nesterova-sc.pdf 

http://lbz.ru/metodist/authors/ib/2-4.php 



	66
	Итоговый урок викторина «Рассказ смайлика»
	Викторина
	http://files.lbz.ru/authors/ib/kondrauhova-pbi.pdf 
http://files.lbz.ru/authors/ib/kondrauhova-sc.pdf 



	Повторение

	67
	Повторение
	Презентация, беседа, тесты
	

	68
	Резервное время
	
	


